POLITECHNIKA LODZKA
INSTYTUT INFORMATYKI STOSOWANEJ

STUDIA PODYPLOMOWE:
GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE

Kamil Cecherz

Sposoby budowania interaktywnych stron WWW w technologii
HTMLS, z wykorzystaniem narzedzi firmy Adobe.

Praca koncowa napisana w Instytucie Informatyki Stosowanej

pod kierunkiem dr inz. Radoslaw Wajmana

£.ODZ 2014



Spis tresci

SEIESZCZENIE ...ttt 3
S D ettt 5
Przygotowanie pola pracy do budowy strony WWW ..........ccccooiiiiiiiiiiiieie e 6
1.1 Wybor technologii, dostoSOWanie Narzgdzi ...........cuverivvveiiiieiiiiiiiee e 6
1.2 Przygotowanie spisu zasobOw dostgpnych W S1ECL. .......cvvveiiiiiiriiiiie e 9
1.3 Praca off-line z przegladarkami oparta na drzewie katalogQowym. ...........ccccevrvrriuneninen. 12
Tworzenie ukladu WItFynYy. ..o 14
2.1 Layout strony a struktura plikOw HTML. ........cccooiiiiiiiiiieeee e 14
2.2 Sposoby pozycjonowania elementow ptywajacych na stronie WWW ... 16
2.3 Jednostki stale a jednostki relatywne. ...........ccocoiiiiiiiiiii e 17
2.4 Wiasnosci pol elementéw - dopetnienia, marginesy, ramki. .........cccoocvvveeininneeininnnnens 19
Praca nad stylizacja i wzbogacaniem witryny - CSS3 i narzedzia ................................. 20
3.1 Otwarta StTUKLUIA SEFOMNY ......vveeiiee et e e e et e et e e s e e enraeeanes 20
3.2 Przygotowanie i dostosowanie zestawu grafik na strone: wykorzystanie funkcjonalnosci
Photoshop’a 1 TTIUSTIAtOT @, ...uvvviiiieiiiiiiiieeiece e 21
3.3 Dopasowanie kolorystyki elementOw StrONY. .........cooiviuiiiiiiiieeeiiiniiiiiiiceee e 30
3.4 Tworzenie menu: formatowanie odnosnikow, efekty przejScia.........cccevvveeviireiinnennnn. 31
3.5 Praca nad typografig - wlasno$¢ @font-face. ..........coceeviveiiii i, 33
3.6 Elementy interaktywne stworzone przy pomocy CSS3: animacje. .........cccevvvveevivveennnnn. 36
POASUMOWENIE ...ttt ettt e b e 39
L 111 Vo | S PTRR 39
BIBLIOGRAFIA .ottt e e e s 41



Streszczenie

Niniejsze opracowanie opisuje trzy kluczowe etapy tworzenia klasycznej strony WWW:
planowanie ukladu tresci witryny, osadzanie jej zawartosci w strukturze jezyka HTML oraz
tworzenie wizualizacji przy pomocy grafiki i CSS. Praca oprocz zagadnien czysto praktycznych
zawiera odwolania do literatury tematu, opisujacych specyfike wykorzystywanych technologii.

Pozwolitem sobie na lekkie potraktowanie zagadnien zwigzanych z projektowaniem
stron. Praca nie stanowi kompendium w dziedzinie webdesign’u, porusza wiele tematow ale nie
stara si¢ ich zamkng¢. Poshizylem si¢ degresjami i poréwnaniami po to, by zainteresowac
czytelnika 1 uswiadomi¢ mu jak duzej pracy twoérczej wymaga budowanie witryn.

W rozdziale pierwszym udowadniam jak stereotypowe jest nazywanie projektanta stron
koderem. W tym celu odwotuje si¢ do zagadnien teoretycznych, probujac zdefiniowaé, nadaé
wiekszy sens stowom: webmaster, strona WWW czy narzgdzie pracy. Rozdzial pierwszy jest
proba odpowiedzi na pytania: jak wyglada mechanizm kreowania witryn, i co rozumiemy pod
pojeciem lepsza technologia?

Druga cze$¢ mojej pracy koncentruje si¢ nad przystowiowym juz zakodowaniem tresci
lub, jak kto woli, przygotowaniem pustego layoutu. Pokazuje w niej poprawnie jak napisac
strukturg strony, by byla gotowa ona do poprawnego wyswietlenia 0sadzanego tekstu i grafik.
Zdradzam wiele technik, ktore pozwalaja unikng¢ putapek w trudnym etapie uktadania
konteneréw, elementow ptywajacych na stronie.

Trzeci rozdzial opracowania zawiera odpowiedz na pytanie: jak uczyni¢ stron¢ bardziej
atrakcyjng dla oka, czytelniejsza, efektywniejsza wizualnie 1 bardziej interaktywna? Zawiera on
wiele przyktadow wykorzystania eksperymentalnych wiasciwosci CSS3, ktére w przyszlosci
stanowi¢ bedg, w petni obstugiwany, standard. W ostatniej cze$ci pracy omawiam takze funkcje
programéw Adobe, ktore pozwalaja na efektywng prace projektanta stron WWW.

W pracy zawartem mnéstwo przyktadow uzycia zasobow Sieci: fonty, grafiki, generatory
kodu, szablony kolorow, konwertery, ikony. Wszystko po to, by podkresli¢ jak wazne jest
kierowanie si¢ dobrymi wzorcami, tworzenie rzeczy aktualnych i dostosowanych do potrzeb

uzytkownikow.



This paper describes three key steps to create a classic website: planning the content of
your site, embedding its content in HTML structure and visualize using graphics and CSS. Work
apart from purely practical literature contains references to the subject, describing the specifics of
the underlying technologies.

I allowed myself to light treatment of issues related to web design. The work is not a
compendium in the field webdesign moves many topics but is not trying to close them. | used
digressions and comparisons in order to interest the reader and recognize him as the great creative
work requires building sites.

In the first chapter | show how stereotypical to call a web designer coder. For this purpose
refers to theoretical attempt to define, to give greater meaning to the words, webmaster, web
page, or tool. The first chapter is an attempt to answer the questions: how the mechanism for the
creation of websites, and what we mean by better technology?

The second part of my work focuses on the proverbial already coding the content or, if
you prefer, prepare a blank layout. It shows how to write properly structured hand, was ready to
be deposited to properly display text and graphics. Cheating on a number of techniques that allow
you to avoid the pitfalls in the difficult stage of stacking containers, floating elements on the
page.

The third chapter of the document contains the answer to the question: how to make the
site more attractive to the eye, more readable, more effective visual and more interactive? It
contains many examples of the use of experimental CSS3 properties, which in the future will be a
fully supported standard. In the last part of the paper I discuss the features of Adobe, which allow
you to work effectively designer web pages.

In this paper | made a lot of examples of the use of resources Networks: fonts, graphics,
code generators, templates, colors, converters, icons. All this to emphasize how important it is to

manage a good practice, making things updated and tailored to the needs of users.



Wstep:

Podjalem si¢ stworzenia opracowania opisujacego Srodowisko jak 1 metody pracy
projektanta stron WWW, gdyz chcialem pokaza¢ jak zlozonym zagadnieniem moze by¢
budowanie dobrych witryn internetowych. W pracy skupiam na aspekcie wilasciwego wyboru
technologii: budowie zaplecza webmastera. Opisuje komercyjne programy Adobe, jak i r6znego
rodzaju inne aplikacje dostgpne w Sieci, ktore czynig prace webdesigner’a bardziej elastyczng i
szybszg. Celem mojego opracowania jest przedstawienie najbardziej efektywnych metod, takich,
ktore dynamizujg prace projektanta.

Zakres mojej pracy jest dos¢ szeroki. Opisuje caty proces powstania strony uwzgledniajac
jej zgodnos¢ ze specyfikacja HTMLS 1 CSS3. Prezentuje rozwigzania pozwalajace stworzy¢ jej
czytelny i tatwy w modyfikacji uktad. Opisuje wieloetapowg prace nad tworzeniem struktury i
stylizacjg strony na poziomie kodowania. Przedstawiam narzedzia i zasoby: poczawszy od
komercyjnych programéw graficznych, a skonczywszy na bezplatnych generatorach kodu,
konwerterach i bibliotekach grafik oraz fontow.

Chcac lepiej wdrozy¢ czytelnika, nie staralem si¢ opisywac tworzenia strony, jako
zmudnego automatycznego procesu. Ludzie budujacy witryny internetowe to osoby, ktore
podczas swojej pracy muszg wykazywa¢ si¢ duzg kreatywnoscig, a jednocze$nie dziatac
wydajnie stad w moim opracowaniu tyle namystu nad samg istotg specyfikg Sieci.

Opracowanie stawia czytelnika przed wieloma wyborami, nie tylko pokazuje jak stworzy¢
strong, ale takze sktania do przemyslen. Technologia tak szybko si¢ zmienia, ze prawdopodobnie
wiele z opisanych przede mnie rzeczy zdezaktualizuje si¢: warto, wigc wybiera¢ przysztosciowe

modele pracy - nie zapominajac o zrodle.

Celem mojej pracy jest przedstawienie etapow tworzenia statycznej strony WWW.
Projekt, ktory prezentuje wykorzystuje najbardziej podstawowe technologie webowe - HTML5
(potaczenie funkcjonalnosci XHTML i1 mozliwos$ci JavaScriptu) oraz CSS3. Zagadnienia $cisle
programistyczne ustepuja w moim opracowaniu miejsca problematyce zwigzanej z pracg
webdesignera. Opowiadam o efektywnym wykorzystywaniu profesjonalnych narzedzi, bez
ktérych projektowanie stron internetowych byloby trudne. Przytaczam tez parg istotnych uwag i
wskazowek pozwalajacych unikaé pulapek poczatkujacym grafikom myslacych o wykorzystaniu

swych zdolno$ci w tworzeniu stron WWW.



1. Przygotowanie pola pracy do budowy strony WWW
1.1 Wybér technologii, dostosowanie narzedzi

Rok 2014. Web 3.0 jako etap ewolucji Internetu. Ksztaltujacy si¢ model Sieci, jako
medium silne immersyjnego. Internet o krok od wejScia w er¢ oprogramowania pozwalajacego
wizualizowaé oraz przetwarza¢ dane w trzech wymiarach. Okres coraz wigkszego popytu na
urzadzenia mobilne. Dekada nadciggajacych chmur, Internetu bez kabli, Internetu o wysokiej
przepustowosci - Sieci, ktora ogarnie caly Swiat, jeszcze bardziej przeniknie do zycia cztowieka.

To nie powies¢ futurystyczna, ani nawet nie forma eseju. Warto jednak zda¢ sobie sprawe
w obliczu, jakich zmian stoimy. Skupimy si¢ na aspektach technicznych pracy webmastera, nim

jednak to zrobimy musimy poprawnie zdefiniowac cele:

Wedtug Tima O’Reilly Web 2.0 ,,jest rewolucjg biznesowg w Swiecie komputerowym,
spowodowang ruchem w strong Internetu jako platformy, oraz probg zrozumienia regut
zwyciestwa na tej platformie. Gtowng zasadq jest: Tworz aplikacje, ktore lepiej okietznajg

Sie¢, by wiecej ludzi ich uzywato” [1]

tatwos¢ obstugi
Wiki Radosc¢ z uzytkownia
Folksonomia Uzytecznosé AJAX
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Ryc. nr [1] - Chmura znacznikow Web 2.0 opracowana na podstawie artykutu Tima

O’Reilly ,,What is Web 2.0”


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing

Zbudowanie dobrej witryny wymaga postawienia si¢ w roli menadzera, marketingowca jak i
architekta. Webmaster sam dla siebie tworzy reguly logistyczne: uczy si¢ gospodarowac czasem
tak, by dziala¢ szybko i wydajnie; w umiejetny sposdb zarzadza¢ zasobami. Moze si¢ to
niektorym wyda¢ nieco przewrotne, ale moim zdaniem nie umiejetno$¢ rozwigzywania
probleméw otwiera najwicksze mozliwosci; najwigksze mozliwosci daje  zdolnos¢
wykorzystywania, odnajdywania gotowych rozwigzan. O co w tym wszystkim chodzi?

WWW jest niczym innym jak jedng z trzech gtdéwnych ustug, ktére oferuje nam Internet,
obok poczty elektronicznej i P2P. U podstaw filozofii Sieci stoi stwierdzenie -
zdecentralizowana, wolna 1 dostgpna dla wszystkich. O ile z drugim 1 trzecim okresleniem
mozemy si¢ zgodzi¢, to pierwsze z nich rodzi watpliwosci. W $wiatle idee Internetu szybko
wdarly si¢ prawa ekonomii, jak celnie zauwazyt O’Reilly, mamy do czynienia z ruchem; ruchem,
ktory trzeba ukierunkowac; Siecig, ktora nalezy okietznaé. Nie da si¢ zatrzymaé nurtu rzeki
rekoma, jak 1 nie da si¢ zarzgdza¢ tworem tak nieokielznanym i dynamicznym jak Internet bez
odpowiednich narzedzi, technik, rozwigzan.

Wybdr technologii jaka si¢ poshuzymy chcac wygenerowaé naszg witryng powinien
opiera¢ si¢ na kilku podstawowych zasadach, odpowiadajagcym 6wczesnym trendom. Internet to
medium, srodek komunikacji - ale! o czym warto pamig¢ta¢ nie jednostronnej - strona WWW to
tez narzedzie. Oddajemy w rece uzytkownika zaprojektowany przez nas mechanizm, tylko od nas

zalezy do czego postuzy.

Praca nad strong przebiega w trzech etapach, ktore si¢ ze sobg tacza:

e Osadzenie tresci w kodzie (tworzenie semantyki strony, zamykanie wszystkich
informacji tekstowych jak i graficznych w znaczniki, logiczny i hierarchiczny
uktad).

e Tworzenie i stylizowanie layoutu (nadawanie przejrzystego wygladu elementom
osadzonym w HTML-u, uzupetnianie wizualizacji o dodatkowe interaktywne
komponenty, ukfadanie elementéw i1 pozycjonowanie segmentOw na stronie).

e Przygotowywanie strony do wspolpracy z uzytkownikiem (minimalizacja
btedow wystepujacych w przegladarkach, dostosowanie strony do wyswietlenia

pod r6znymi rozdzielczo$ciami, obstuga formularzy, dostosowanie hiperfaczy).



Trzy wymienione kroki nalezy wykonywac po kolei, cho¢ zaawansowane metody planowania
(ktorych nie opisze w niniejszej pracy) zakladaja zespol dziatan, sprowadzajacych sie do
tworzenia prototypu strony - polega to na: wykonaniu uktadu strony w formie szkicu, po czym
przeniesienie go do programu graficznego z zachowaniem odpowiedniej skali. Opisane
postgpowanie skraca czas pracy ale wymaga pewnego doswiadczenia i umiejetnosci.

Przygotowanie strony WWW tak naprawde nie wymaga zadnych drogich programow.
Sam HTMLS juz stanowi narzedzie, dostepne dla wszystkich 1 nie wymagajace zadnych opfat.
Szybko jednak przekonamy si¢, ze wykonanie strony, nawet w tak prostych technologiach jak
HTMLS 1 CSS3 wymaga duzo wysitku z racji ograniczen wynikajacych wlasnie z tej prostoty.
Bez znajomosci jgzykow programowania czesciej zdani jesteSmy na rozwigzania ogolne - nie bez
powodu szybko zrodzilo si¢ pojecie webdeveloper (odnoszace si¢ do osoby nie bedacej Scisle
grafikiem acz programistg postugujacym sie jezykami skryptowymi).

By bardziej rozjasni¢ kwestie aplikacji, ktore bedg nam pomocne w generowaniu strony

WWW podzielg je na grupy:

e Proste edytory kodu (pozwalajg na efektywne zarzadzanie plikami, stosuja
kolorowanie sktadni kodu 1 wcigcia, dzigki jest on tatwiejszy w odczytaniu i co za
tym idzie edycji, jednym z najpopularniejszych jest SublimeText 3).

e Edytory WYSIWIG (nastgpcy edytorow prostych, programy te posiadajg
mozliwosci  tworzenia stron z gotowych szablonow, pozwalaja na
korzystanie z bibliotek komponentéw, posiadaja liczne skroty i ulatwienia,
umozliwiaja ,,rysowanie” uktadu strony, w czotdéwce znajduje si¢ Dreamweaver
Adobe).

e Programy graficzne (dzigki programom graficznym mozemy przycinac,
wymiarowa¢, optymalizowaé, stosowaé filtry do ilustracji i1 zdj¢¢; mozemy
sktada¢ lub tworzy¢ wilasne grafiki jak i projektowac cate layouty, w czolowce
znajduja si¢ produkty Adobe: Photoshop, Illustrator, InDesign).

e Przegladarki (pozwalaja na przetestowanie stron 1 dokladne ich przejrzenie dzigki

wbudowanym narzedziom do inspekcji kodu).



Przed przystapieniem do pracy nalezy zoptymalizowaé wszystkie niezbedne nam programy tak,
by nie wymagaty p6zniejszej konfiguracji a ich obstuga byla intuicyjna.

Podczas tworzenia projektu korzystalem z narzedzi bezptatnych (gtdéwnie do edycji kodu
zrédtowego strony) jak tych komercyjnych znacznie bardziej rozbudowanych, niezbednych przy
pracy kazdemu grafikowi komputerowemu i webdesigner’owi. Moja praca koncentruje si¢ na
metodach i sposobach budowania stron WWW, wigc opisze w niej tylko wybrane funkcje
narz¢dzi Adobe: Photoshopa, Illustratora i Dreamweavera, te ktore sg najbardziej pomocne w

automatyzacji pracy projektantow stron WWW.

1.2 Przygotowanie spisu zasobow dostepnych w Sieci.

Grzechem podczas tworzenia wlasnej witryny byloby nie skorzystanie z zasobow
Internetu. W tym miejscu odnoszg¢ si¢ do wczesniejszego stwierdzenia, zwracajacego uwage na
umiejetnos¢ poszukiwania 1 wdrazania gotowych rozwigzan. Projektanci stron WWW nie staraja
si¢ tworzy¢ niezaleznych solucji, czesto za$ postuguja si¢ sprawdzonymi metodami. Nie oznacza
to brak kreatywnos$ci, wrgcz odwrotnie. Sie¢ dziata specyficzne pozwala taczy¢ umysty, tworzy¢
spoteczno$ci; kazdy jej wytwor w momencie jego ulokowania on-line staje si¢ pomystem
wszystkich, jest ogélnodost¢pny.

Zagadnienie zasobow sieci ogdlnodostepnych; pod pojeciem ktérych nalezy rozumieé
roznego rodzaju aplikacje obstugiwane z poziomu stron WWW, systemy CMS z otwartym
kodem zroédlowym, dane w postaci tekstowej jak i graficznej na stronach internetowych; jest na
tyle szerokie by poswieci¢ mu osobg publikacje. My jednak skupimy na matym wycinku.

Moj projekt, cho¢ jest tworem niezaleznym, stworzonym od postaw, zostat oparty na
tradycyjnych rozwigzaniach. Wyszukiwarka Google podczas jego tworzenia sluzyla mi jako
druga re¢ka. Dzigki ogromnemu wsparciu ze strony spotecznosci w Sieci, moglem spokojnie
skupi¢ si¢ na projektowaniu odcigzajac przy tym wilasng pami¢¢ od dokladnej nauki catej
specyfikacji CSS3 1 HTMLS. Nie musiatem szuka¢ pomocy dotyczacej obslugi programéw
graficznych, gdyz wczesniej opanowalem je biegle ale jestem pewien, ze i w tej materii
spotecznosci internetowe oferuja wiele.

Przed przystapieniem do jakiejkolwiek pracy nalezy w kolejnosci:
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e Zrobi¢ spis adresoOw internetowych, z ktéorych bedziemy pobiera¢ grafike

(przypominam o prawach autorskich):

o w moim przypadku to:

m  www.flickr.com;

m  www.iconfinder.com;

m  www.google.com/imghp?hl=pl

e Sporzadzi¢ zestawienie linkow zewnetrznych (moga odnosi¢ si¢ do stron,

animacji, grafik, artykutow):

e Wykonac liste stron, artykulow on-line, skryptéw z uwzglednieniem ich autoréw,

pomocnych nam w wykonaniu strony:

o w moim przypadku to:

http://kodcss.pl/;

http://animateyourhtml5.appspot.com/pres/#1;

http://kurshtml5.edu.pl/animacje-css/;

http://designconcept.webdev20.pl/articles/formularze-w-htmi5/;

http://grafmag.pl/artykuly/formularze-w-html5/;

http://html-generator.weebly.com/css-texthox-style.html;

http://www.kurshtml.edu.pl/;

http://www.w3schools.com/;

® Przygotowac wykaz narzedzi dost¢pnych z poziomu stron WWW:

o w moim przypadku to:

http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator;

http://fonty.pl/kolory.htm#generator;

http://www.colorzilla.com/gradient-editor/;



http://www.flickr.com/
http://www.iconfinder.com/
http://www.google.com/imghp?hl=pl
http://kodcss.pl/
http://animateyourhtml5.appspot.com/pres/#1
http://kurshtml5.edu.pl/animacje-css/
http://designconcept.webdev20.pl/articles/formularze-w-html5/
http://grafmag.pl/artykuly/formularze-w-html5/
http://html-generator.weebly.com/css-textbox-style.html
http://www.kurshtml.edu.pl/
http://www.w3schools.com/
http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator
http://fonty.pl/kolory.htm#generator
http://www.colorzilla.com/gradient-editor/
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Ryc. nr [2] - strony z przepisami i narzgdziami dla webmasterow

Nie mam miejsca w mojej pracy, aby opisa¢ wszystkie przepisy i rodzaje narzedzi, ktore
odnalaztem ale moge powiedzie¢, ze bardzo mi one pomogly w tworzeniu ciekawych i

zaskakujacych efektow na stronie bez wykorzystania stacjonarnych aplikacji.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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1.3 Praca off-line z przegladarkami oparta na drzewie katalogowym.

Nasza strona, by mogla sta¢ si¢ gotowa do zycia w Sieci, musi zostaé poprawnie
skonstruowana lokalnie. Zadanie to, z pozoru banalne, bo polegajace na utworzeniu, nazwaniu i
potaczeniu kilkunastu plikow oraz ich segregacji w katalogach, czesto sprawia problemy
poczatkujacym projektantom stron WWW.

U podstawy kazdej strony WWW lezag dwa pojecia hipertekst 1 hiperfacze. Struktura

witryny internetowej:

[...]to nielinearna i niesekwencyjna organizacja danych - tekst rozbity na fragmenty, ktore
na wiele sposobow polgczone sq ze sobq odsytaczami. To tekst, ktory rozgatezia sie lub dziata na

Zgdanie czytelnika. [2]

Uzytkownicy naszej witryny nie musza zna¢ ani jej ukladu katalogowego, ani nazw
poszczegbdlnych plikow, ich interesuje jedynie tatwo dostepna tres¢. My jednak powinni§my
pozosta¢ schematyczni i uporzagdkowani, tworzy¢ strone tak, by wiedzie¢ co gdzie si¢ znajduje 1
jak zostalo nazwane (w tym miejscu warto zwroci¢ na rozszerzenia plikoéw o tej samej nazwie,
gdyz komputer uznaje je za rozne). O ile praca nad kilkoma plikami nie sprawia problemu to
aktualizacja tysigca moze juz by¢ klopotliwa bez odpowiedniej segregacji.

Przystepujac do pracy na strong warto utworzy¢ dwa podstawowe pliki, ktore beda
stanowily jej trzon: index.html (ktory przegladarka rozpozna jako pierwsza ze stron do otwarcia,
po wpisaniu adresu domeny) , jakas nazwa.css (nazwa pliku css nie jest istotna) oraz kilka
podstawowych katalogow osobno na: grafike, skrypty, fonty, dokumenty, pliki.swf, filmy,
muzyke. Nie ma jednej prawidlowej zasady jak prawidlowo uktadaé pliki, warto jednak jaka$

jasng dla Nas regule sobie przyjac.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing

H (F) » Dokumenty » Kamila pliki » my_project

» projekt czysty »

e — -
Organizuj v Umies¢ w bibliotece Udostepnij ~ Nagraj Nowy folder
Ulubione Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
¥ Dropbox | s
k. Dysk Google font
% OneDrive | img
<% Ostatnie miejsca o dw.htm! 6 KB
fs Pobrane # flhtmi 8 K8
M Pulpit ® idhtml 6 KB
% il.html 7KB
-4 Biblioteki ® kontakthtml 5KB
> Dokumenty ¥ news.html 3KB
4 Muzyka ¥ o_mnie.html 9 K8
~, Obrazy ¥ pshtml 6KB
‘ Wideo
4% Grupa domowa
«¥ kimikaren.pl/Cecherz/
& Czesto odwiedzane . Pierwsze kroki K3 0 wiadomosci
Name Last modified Size Description
’ Parent Director -
a css/ 02-Aug-2014 23:02 -
@ dw.html 02-Aug-2014 23:02 5.6K
@ fl.html 02-Aaug-2014 23:02 7.6K
G font/ 02-Aug-2014 23:02 -
@ id.html 02-Aug-2014 23:02 5.3K
IE il.html 02-Aug-2014 23:02 6.0K
@ img/ 02-Aug-2014 23:05 -
@ kontakt.html 02-Aug-2014 23:02 4.6X

Ryc. nr [3] - uklad plikow i katalogdbw na stronie mojego projektu (brak pliku o nazwie
index.html powoduje wyswietlenie si¢ drzewa katalogow takze on-line, dopiero podanie adresu

np. kimikaren.pl/Cecherz/dw.html odsyta do widoku strony).

Btad zaprezentowany na Ryc. nr. [3] moze wprowadzi¢ internautow ogladajacych nasza strong w

konsternacje, dlatego nalezy go unikac.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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2. Tworzenie ukladu witryny.

2.1 Layout strony a struktura plikow HTML.

Nie jest fatwo budowaé strong WWW cegietka po cegietce. Wprowadza to mndstwo
chaosu, bataganu i trwoni wysitek projektanta. Uklad witryny (nie myli¢ z wygladem) nalezy
rozplanowac przed przystgpieniem do pracy. Jak to jednak zrobi¢ poprawnie?

Budowa witryny internetowej przypomina planowanie ukladu pokojow w mieszkaniu.
Wybieramy sobie pewnag powierzchni¢ do podzielenia na mniejsze pomieszczenia. Pokoje, z
ktorych kazdy bedzie mial swa odrgbng funkcje 1 r6znil si¢ rozmiarem, oddzielamy od siebie
Scianami nie zapominajac o ich polaczeniu - stwarzamy mozliwo$¢ wejscia 1 wyjscia poprzez
drzwi, zakltadamy okna. Na razie nie martwimy o wyglad Scian pomalujemy je potem, nie
zapomnimy tez o powiadomieniu ekipy remontowej o transporcie mebli.

Strona internetowa to nic innego jak pewien zasob danych spakowanych w jednostki:
pudetka, podzbiory. Stad tak czesto opisujac generowanie stron przy pomocy HTML mowimy o
osadzaniu, zagniezdzaniu.

Etap planowania witryny, ktorg prezentuje w projekcie, zajat mi najwiecej czasu. Z
poczatku chciatem narysowa¢ uklad kontenerow strony z uwzglgdnieniem skali w Adobe
[llustratorze, co okazalo si¢ zadaniem karkolomnym, gdyz bardziej skupiatem na przejrzystosci i
kolorystyce projektu niz jego funkcjonalnos$ci. Po etapie frustracji postanowilem zrezygnowac ze
stylistycznej warstwy szkicu strony i stworzylem schemat w arkuszu kalkulacyjnym, cho¢ rownie
dobrze mogtem uzy¢ zwyktej kartki papieru i przyboréw do pisania.

Efekt koncowy wykonania strony zazwyczaj rézni od szkicu, planowanie szkieletu
witryny jest jednak wazne ze wzgledu na nasze ograniczenia: mniej wprawionym projektantom
trudno bedzie zobaczy¢ efekt dziatania kodu bez jego wyproébowania. Co wazne nawet, jesli co$
osadzimy w HTML-u nie musi by¢ to widoczne w przegladarce. Mamy wtedy do czynienia z
przezroczystymi pokojami: maja one $ciany, spetniaja swoja funkcje, utrzymuja w ryzach tresc;
jednak nie sg widoczne dla uzytkownika, o ich istnieniu wiedza jedynie projektanci.

Nim zajmiemy si¢ doktadnym okres$leniem potoZenia elementoéw na stronie, musimy
zaplanowac¢ strukture witryny. Wyglad naszej strony mozemy jedynie wstepnie zalozy¢ ale nigdy

przewidzie¢. Poszczegdlne jej moduty beda mie¢ zmienne wymiary w zalezno$ci od osadzonej w
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nich tresci, co wymusi prace nad odpowiednim ich wypozycjonowaniem. Poprawnie
strukturalnie i semantycznie stworzona strona moze, jesli zle ja ostylujemy, dziwacznie
wyswietla¢ sie w przegladarce. Czysty HTML nie daje nam pelnych mozliwosci zmian
wizualnych na stronie, to jednak znaczniki informuja przegladarke o zawartosci i iloSci

pojemnikow sktadajacych si¢ na naszg strone.

r Il <!DOCTYPE html53]
i 2 <head>
] <meta charset="utf-8">
e 4 <link href="css/main.cs=s" rel="stylesheet" type="text/css">
M S <title»strona l</title>
5l </head>
+ <body>
8 <header>
» g </header>
gy 10 <nav:
11 <ulz>
12 <li><a href="" title=""></a></li>
T 13 <li><a href="" title=""></a></1i>
14 <li¥»<a href="" title=""></a></1i>
15 <lir<a href="" title=""></a></li>
<lir<a href="" title=""></a></1li>
</ul>
</nav>
<div>
o <nav>
5l <ul>
B, <lir<a href="" title=""></a></li>
<li><a href="" title=""></a></li>
2= <li><a href="" title=""></a></li>
. 25 <li»<a href="" title=""></a>»</li>
o 26 <lix<a href="" title=""></a></11i>
& 27 </ul>
2a </nav>
25 <articler>
a0 </article>
31 <sectlon>
a9 </=section>
33 <aside>
34 </aside>
35 </div>
=15 <footer>
a7 </footer>
38 </body>
Ml < /hitml>

Ryc. nr [4] - Wstepny uktad strukturalny strony w kodzie HTML


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Z zaprezentowanego powyzej kodu trudno domysle¢ sie wygladu strony. Bez zastosowania styli
przegladarka wyswietla kazdy kolejny element blokowo jeden pod drugim - stad potrzeba

szkicowania schematow.

2.2 Sposoby pozycjonowania elementow plywajacych na stronie WWW

Obecnie standard w tworzeniu modelu witryn internetowych stanowi technika elementow

plywajacych:

Za pomocg wilasciwosci float mozna sprawic, Zeby wybrany element byt otoczony tekstem
albo zeby elementy blokowe uktadaly sie obok siebie, co pozwala co pozwala na przyktad na

utworzenie uktadu kolumnowego. [3]

Istniejg jeszcze witryny oparte na ukladzie tabel i ramek, jednak nie s3 one uznawane za zgodne
ze standardem. Tabele w zalozeniu nigdy nie miaty stuzy¢ jako elementy strukturalne, a ramki
przestaly by¢ stosowane ze wzgledu na ich wplyw na logiczny uklad tresci i1 szybkosc
wczytywania strony.

Na bardziej precyzyjne rozmieszczanie moduldow strony pozwala whasciwos¢ position,

ktora przyjmuje cztery rozne wartosci ze wzgledu na sposob pozycjonowania:

e pozycjonowanie wzgledne [...]polega na wyznaczaniu potlozZenia elementow
wzgledem miejsca, w ktorym by sie zmnalazly, gdyby nie zmieniono ich
pozycjonowania.

e pozycjonowanie bezwzgledne [...|polozenie wyznaczajq wspotrzedne —osi
poziomej i pionowej wzgledem krawedzi najblizszego pozycjonowanego elementu
nadrzednego.

e pozycjonowanie stale [...]Jpodobne do bezwzglednegol...] polozenie jest zawsze
blokowe i wyznaczane wzgledem krawedzi obszaru widoku[...]Jelement[...]nie

przesuwa sie z resztg strony.[4]

Powyzsze informacje sg istotne szczegdlnie dla osob, ktdre postanowia zbudowacé strong metoda

try and correct, czyli bez przygotowania layoutu strony w skali przy pomocy programu


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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graficznego. Metoda ta wymaga duzo cierpliwos$ci przy wprowadzaniu poprawek, ale skraca etap

planowania.

2.3 Jednostki stale a jednostki relatywne.

Podczas projektowania uktadu mojej strony zdecydowalem si¢ skorzysta¢ z mozliwoscei,
jakie dajg jednostki wzgledne. Dzigki czemu udato mi si¢ osiggnaé ciekawe rezultaty w postaci
witryny skalowalnej w przegladarce. Obecnie trend stanowig strony responsywne
(uwzgledniajace rodzaj urzadzenia, na ktérym sg wyswietlane), ja osiggnatem zblizone rezultaty.
Nie korzystalem jednak z nowych funkcjonalnosci jakie daje HTMLS5 i CSS3, czyli zapytan o
media, stad moj projekt nie moze by¢ uznany za wzorcowy w tym aspekcie.

Duzo trudniej wykona¢ uktad strony w jednostkach relatywnych, jednak ich zastosowanie
pozwala witrynie lepiej dostosowywac sie do uzytkownikéw. Strona zwymiarowana w pikselach
zawsze bedzie miala identyczng rozpigtos¢ w szerokosci. Jesli zechcemy mozemy tez okresli¢
stala wysoko$¢ kontenerow, nie jest to jednak polecane w przypadku blokow z osadzong
wewnatrz trescig tekstowa, gdyz za kazdym razem, gdy zechcemy co$ dopisa¢, kontener nie
zwigkszy si¢ acz utnie nam tre$¢ lub pokaze niezbyt estetyczne paski przewijania wewngtrz
strony. Uzytkownicy stron nie lubig duzej iloSci scroll’ow, gdyz przeszkadzajag w szybkim
przegladaniu tresci.

Musimy pamigtaé, ze nie wszyscy uzywaja w swoich urzadzeniach takiej samej
rozdzielczos$ci jak my. Strona wykonana w jednostkach statych, ktora u Nas prezentuje si¢ dobrze
moze wyglada¢ gorzej u innych ogladajacych. Jesli jeste§my ciekawi jak prezentowaly sie strony
dawniej, = zwracam  uwage na  szeroko$¢  layoutu, @ mozemy = zajrze¢ = na:

http://archive.org/web/web.php Strona pokazuje starsze wersje popularnych stron WWW.

Wyobrazmy sobie teraz, ze kto$ zbudowal stron¢ pracujac na urzadzeniu matym ekranie,
niskiej rozdzielczo$ci w np. Notebook’u i stosujac jednostki state. Je§li wspomniany wyzej
projektant zalozy, ze jego strona powinna rozcigga¢ od krawedzi do krawedzi ekranu 12 cali
zapewne ucieszy tym uzytkownikdw malych urzadzen ale moze wywola¢ niechg¢ u osob

preferujacych wigkszy kaliber sprzetu.


http://archive.org/web/web.php
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Ryc. nr [5] - strona Onetu na przestrzeni lat - 2001, 2006, 2010, 2014 wyswietlana na monitorze o

rozdzielczo$ci 1920x1080 w przegladarce Firefox 30

Jesli natomiast zwymiarujemy szeroko$¢ gldwnego kontenera strony body np. w
procentach: width: 80%, margin: auto na kazdym urzadzeniu nasza strona bedzie wygladaé
podobnie, gdyz okreslilismy jej rozpigtos¢ jako 45 catosci, gdzie ¥ stanowi puste miejsce na
marginesy lewy 1 prawy. Oczywiscie musimy pamigta, osadzajac kolejne elementy wewnatrz
glownego, ze beda one liczone wzgledem tego nadrzednego. Tak wiec np. header elementu body

bedzie stanowil 100% jego dlugosci wtedy, gdy chcemy by rozciggal si¢ od marginesu do


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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marginesu. Z poczatku rzecz wydaje si¢ banalnie prosta, sprawe jednak mogg skomplikowac
dopehienia, ramki i marginesy kolejnych elementéw potomnych. Zmiana struktury strony w

jednostkach relatywnych moze by¢ trudniejsza.

2.4 Wlasnosci pol elementow - dopelnienia, marginesy, ramki.

Kazdy element HTML procz wysokosci 1 szerokosci ma dodatkowe wlasciwosci
domys$lne do przemodelowania za pomoca kaskadowych arkuszy styli. Ustawienia dotyczace
marginesow, dopetnien jak 1 ramek maja duzy wplyw na estetyczne rozmieszczenie tresci na

stronie: sg potrzebne do pozycjonowania modutéw sktadowych strony.

Gdra

-----------------------l
I MG Margines (przezraczysty) l
: KiS Obramowanie 1
l I D5 Dopetnienie I |
I | | I
I ¢ I
Lewa= ML KI—| oL Tresc op [KF' Mp lF‘ral.-.la
1 I I I
I I DD I I
1 I 1
I [ I
: [
1 MD
D

s Krawedi marginesu
— | pawedi obramowania
— — —  FKrawed: dopehnienia

—  Krawed: tresci

Ryc. nr [6] Graficzny opis modelu polowego.

Poszczegblne elementy potomne strony WWW dziedzicza wlasciwosci elementow
nadrzednych (ich rodzicow). Jest to fundamentalna cecha jezyka HTML (w css warto$¢ inherit
mozna zmieni¢ na none, wtedy element przestaje przejmowac cechy rodzica).

Zagniezdzajac kolejne elementy musimy pamig¢ta¢ o hierarchii poszczegdlnych
potomkow. Element A, ktory jest dzieckiem elementu B i wnukiem elementu C, bedzie liczyt,

wartosci szeroko$ci wyrazone w procentach, wzgledem elementu B ale rodzaj czcionki


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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odziedziczy juz po elemencie C (jesli oczywiscie nie wymusimy zmiany bezposrednio w A).
Zwracanie uwag¢ na dziedziczenie jest szczegodlne wazne przy tworzeniu strony opartej na
jednostkach relatywnych. Sam miatem spore problemy z dostosowaniem po6l, gdyz z poczatku nie
zalozytem, ze bede potrzebowal miejsce na ramki, w efekcie musialem przeprojektowywac caty
szablon. Kazdy webmaster powinien pamictac, ze strona internetowa, to takze to czego nie

widac.

Kiedy nasz przemyS$lany uklad pokoi, konteneréw zostanie przelozony na kod z
uwzglednieniem grubosci $cian moze przystapi¢ do trzeciego etapu, czyli osadzania tresci i jej
stylizacji: do tego potrzebna begdzie nam biblioteka grafik, mapa odnos$nikéw i znajomosc¢
podstaw CSS.

3. Praca nad stylizacja i wzbogacaniem witryny - CSS3 i narzedzia
3.1 Otwarta struktura strony

Etap opisany w rozdziale drugim nie konczy si¢ na wykonaniu jednego szablonu. Czgsto
nie jesteSmy w stanie przewidzie¢ ile podstron bedzie liczyt nasz serwis i1 jak bedzie wygladata
ich funkcjonalnos¢. Stad nie nalezy przechodzi¢ do etapu stylizacji strony bez doktadnego
rozplanowania uktadu tresci.

Moze dojs¢ do sytuacji, ze przygotujemy sobie dobrze wygladajaca strone glowng z
zaskakujacymi efektami wizualnymi i zechcemy ja powieli¢: poprawniej jest wykona¢ jeden
szablon, ktory zostanie zastosowany do wszystkich podstron. Gdy juz to zrobimy, wykonamy
szereg udoskonalen wizualnych, dodamy hipertacza, trudno nam bedzie wprowadza¢ niektoére
zmiany: np. gdy zechcemy zrezygnowac ze stopki, bedziemy musieli usuna¢ ja ze wszystkich
plikow .html

Sam wpadtem w podobng putapke. Wykonujac podstrong z formularzem i zaktadke news
zostalem zmuszony do modyfikacji szablonu, ktéry z poczatku miat pemi¢ inng funkcje.
Zapomnialem o wykonaniu osobnych plikow .html i .css dla tych zakladek na wcze$niejszym
etapie pracy, co przysporzyto mi tylko trudnosci.

Warto pamigtaé, ze chociaz kolejne stadia pracy nad witryna zazebiaja si¢ ze soba, to

nigdy nie zostaja ostatecznie zamknigte. Strona WWW to dokument bardzo dynamiczny, zmiany
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s wpisane w jego sieciowq egzystencje. Struktura witryny tak naprawde nigdy nie zostaje

zamknigta 1 kazdy projektant powinien ja budowac, tak dato ja si¢ szybko i tatwo aktualizowac.

W rozdziale trzecim opisze wiele technik uzytecznych przy generowaniu strony WWW.
Tworzenie instrukcji obstugi dla Adobe Dreamweaver’a wydato mi si¢ krokiem zbednym, gdyz
najlepiej jego funkcjonalnos¢ wida¢ podczas pracy z CSS. Wykorzystanie arkuszy styli bedzie

gldéwnym zagadnieniem tej czgsci pracy.

3.2 Przygotowanie i dostosowanie zestawu grafik na strone:
wykorzystanie funkcjonalnosci Photoshop’a i Illustrator’a.

Po pobraniu z Internetu, zgraniu na dysk twardy komputera, odpowiednim
posegregowaniu 1 ponazywaniu grafik, mozemy przystgpi¢ do ich obrébki celem zamieszczenia
na stronie.

Warto nadmieni¢ na samym poczatku, ze mamy kilka podstawowych formatow grafik

stosowanych na stronach, najpopularniejsze z nich to:

o JPEG [...]niezwykle popularny format, obstugiwany przez wszystkie przeglgdarki

i programy graficzne.

Dane w JPEG sq kompresowanie stratnie przy uzyciu dyskretnej transformacji
cosinusowej oraz kodowania Huffmana. W rezultacie pliki majg stosunkowo
niewielkie rozmiary, ale odbywa si¢ to kosztem jakosci. Ponadto kazdorazowe
zapisanie pliku w dowolnym programie graficznym (opcja ,,save’) powoduje

dziatanie kompresji i bezpowrotng utrate danych.

Maksymalna glebia koloru, z jakg mozna zapisaé obrazy w tym formacie to 24 bity
na piksel. Co wiecej, format oferuje duzy wybor w zakresie modelu przestrzeni
barwnej (m.in. RGB, sSRGB, CMYK). Niestety, nie umozliwia zapisania metadanych
w schemacie XMP. [5]


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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PNG [...]nalezy do rastrowego formatu plikow, ktory prezentowany jest przy
pomocy poziomo-pionowej siatki ztoZonej z pikseli, kazdy posiadajgcy
odpowiedniq barwe. Format ten stosowany jest do bezstratnej kompresji plikow
graficznych, co oznacza, ze istnieje mozliwos¢ odtworzenia pliku graficznego
poddanego kompresji (czyli zmniejszenie liczby bitow) w takiej samej postaci, jak

przed kompresjq.

PNG ma rozmaite zastosowania. Do niektorych z nich nalezy zaliczy¢ fotografie,
gdzie mozliwe jest zastosowanie palety od 2 do 256 kolorow wraz z trybem
szarosci. Dzieki temu pozbywamy sie nadmiaru informacji skupiajgc sie na tresci
obrazu. UmoZliwia takze zapis zdjecia w 48-bitowej glebi kolorow RGB, co daje

nam miliony kolorow.

PNG stosuje rowniez filtry graficzne, ktorych zadaniem jest uproszczenie danych

tuz przed kompresjq, co powoduje poprawienie jej wydajnosci.

Edycja kolorow mozliwa jest dzieki wielu programom graficznym. Do tych
darmowych i prostszych w obstudze zaliczy¢ mozna np. IrfanView, do tych
bardziej zaawansowanych — GIMP-a, dzieki ktéremu mozemy edytowaé

poszczegolne warstwy i automatycznie redukowac liczbe kolorow.[6]

SVG HTMLS5 wprowadza nowy wymiar dostarczania wysokiej jakosci grafiki do
stron internetowych. Nie trzeba juz uzywaé zadnych wtyczek, dodatkow, pluginow.
Wystarczy poznaé format SVG lub wirtualne ptétno Canvas. Oba majg rozine
zastosowanie, ale jedno jest wspolne - za wyswietlenie grafiki bedzie odpowiadata
przeglgdarka uzytkownika, ktora moze wykorzystywa¢ moc karty graficznej

komputera.

SVG (ang. Scalable Vector Graphics) to jezyk opisu grafiki w postaci XML-0wej.
Wystarczy zwykly notatnik do przygotowania jej, choé¢ mozna tez postuzyc sie
specjalnym programem. Opisana w ten sposob grafika jest wektorowa, co w

praktyce oznacza, Ze nie wystepuje zjawisko pikselizacji przy zblizeniu Ilub


http://www.akademiaprodukcji.pl/rgb/
https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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oddaleniu. Drzieje sie tak dlatego, ze w przeciwienstwie do JPEG-ow, GIF-6w itd.,

SVG opisuje ksztalt matematycznie, a nie jest zbiorem Scisle zdefiniowanych
pikseli[...] [7]

o GIF [...])jest formatem pliku graficznego z kompresjq bezstratng, czyli takq, ktora
polega na zmniejszeniu liczy bitow poprzez kompresje, a nastepnie odtworzenie
takiego pliku w postaci pierwotnej, czyli bezstratnej[...]
Tworzone w formacie GIF animacje zyskaly na przestrzeni lat ogromng
popularnos¢, pojawiajgc sie w takich serwisach internetowych jak Tumblr,
Myspace, czy 9Gag, przedstawiajgc zabawne animacje, bannery reklamowe,
avatary na forach reklamowych czy podpisy w e-mailach. Warto wspomnieé, Ze
pierwsze GIF-y byly czarno-biale i wykorzystywaly palete 256 kolorow.
Spowodowane to bylo niskq przepustowoscig lgcz modemowych — a im mnigj
,wazgey” gif, tym szybciej sig tadowat.
[81

Wybdr typu grafiki moze mie¢ duze znaczenie: liczy si¢ wielko$¢ pliku, obstuga przezroczystosci
1 mozliwo$¢ skalowania. W wyliczeniu celowo pomijam mozliwo$¢ generowania animacji, gdyz
moja strona stwarza wrazenie dynamicznej dzieki HTMLS 1 CSS3. Nie osadzalem animacji w

plikach graficznych ani nie korzystalem z Adobe Flash.

W pierwszej kolejnosci skupimy sie na kompresji i eksporcie grafiki do wybranego formatu.

Zardwno Illustrator jak 1 Photoshop, pod tym wzgledem, oferujag nam mndstwo narzedzi.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Ryc. nr [6] - Praca w Dreamweaver 1 Illustrator, okienka zapisu i eksportu plikow do roznych

formatow, czwarty obrazek prezentuje narzgdzie do poréwnywania i optymalizacji grafiki w

Photoshop’ie w roznych formatach i jakosci (podobne narzg¢dzie spotkamy takze w Illustratorze).

Narzegdzie do optymalizacji grafiki uwalnia nas od rozumu komputera, sami, przy pomocy
wiasnych oczu moze oceni¢ czy konwersja stratna wywoluje jakie$ widoczny defekt, czy tez jest

niezauwazalna dla innych. Mozemy dzigki tej funkcji poréwnac i selekcjonowaé wiele grafik.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Przy edycji grafiki na strong nie zaszkodzi odrobina wiedzy teoretycznej, warto wiedzie¢
np. ze .jpg nie obshuguja przezroczystosci, a tylko formaty wektorowe jak .svg czy .gif ma
mozliwo$¢ skalowania przy pomocy css, bez utraty jako$ci. Przestrzegam réwniez przed
wprowadzaniem nowinek, a zachecam by powotywaé si¢ na stare sprawdzone sposoby. Sam
spedzitem wiele czasu w poszukiwaniu odpowiedzi, na pytanie, jak rozwigza¢ problem obshigi
filtrow graficznych z poziomu CSS. Okazato si¢, ze Firefox (moja ulubiona przegladarka nie

obstuguje ich), potem przeczytalem na jednym z portali:

[...)filtry sq w chwili obecnej funkcjq eksperymentalng wspierang przez silnik
webkit[...][9]

Zanim wigc postanowimy na dobre uwolni¢ si¢ od programéw graficznych dobrze to
przemyslmy.

Nie sposob jest umowi¢ wszystkich mozliwosci Photoshopa czy Illustratora, programy te
pozwalaja robi¢ z grafikg praktycznie wszystko. Ja jednak skupi¢ na automatycznych funkcjach
tych aplikacji czyli filtrach. Filtry to wbudowane w program zestawy operacji, narz¢dzia; ktore w
szybki sposob pozwalajg uzyska¢ zmiany takie jak: sepia, rozmycie, saturacja, odwrocenie barw,
negatyw, skala szaro$ci 1 wiele innych, takich jak: deformacje czy zmiana tekstury. Co wazne
sam efekt, gotowy do zastosowania, mozemy regulowac z pogladem tego, co si¢ stanie po jego

uzyciu. To bardzo wygodne i przyjemne.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Ryc. nr [8] - Prezentacja dziatania niektorych filtrow z Adobe Photoshop - wzor rasta, akwarele,

wycinanka

Photoshop 1 Illustrator posiadaja niemal identyczne zestawy filtrow. Ro6znig si¢ jednak
dodatkowymi narzedziami, okreslanymi jako efekty: Photoshop jest zorientowany giéwnie na
grafike rastrowa, Illustrator za§ wektorowa. Grafika wektorowa wykazuje wieksza podatnos¢ na

formowanie, ze wzgledu na swa specyfike:


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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[...]sposob zapisu obrazéow za pomocq figur geometrycznych, linii i krzywych, ktore sq

przechowywane w postaci rownan algebraicznych]...][10]

Rastrowa grafika, gdzie:

[...]1bez zastosowania kompresji kolor kazdego piksela jest definiowany pojedynczol...][11]

ma mozliwo$¢ przechowywania duzej ilosci szczegotow. Ten sposob prezentacji grafiki stuzy do
zdje¢, gdzie wierne odzwierciedlenie rzeczywistosci jest istotne.

Oczywiscie nie ma przeszkod, by format rastrowy zmieni¢ w wektorowy: Illustrator ma
takg mozliwos¢. Funkcja ta nazywa obrysowywanie $ciezek i1 czasem bywa przydatna. O ile
wektoryzacja jest dos¢ skomplikowanym procesem, gdyz nie kazda bitmape da si¢ przetozy¢ na
proste figury geometryczne, to resteryzacja przyjdzie nam tatwo, gdyz jest procedurg mniej
zlozong. Dwa wspomniane przeze mnie produkty Adobe, obstuguja wiele formatow plikow i
pozwalaja na ich eksport (o czym warto pamigta¢ zresteryzowany plik traci swoje wtasciwosci,
czyli mozliwo$¢ bezstratnego skalowania.

Kolejne wersje Photoshopa oferuja nam coraz wygodniejsze narzedzia do kadrowania.
Wydawaloby sig¢, ze kwestii przycinania zdje¢ nie da wymysle¢ niczego nowego, a jednak Adobe
ciggle zaskakuje uzytkownikow. Photoshop oferuje trzy narzedzia z grupy Crop Tools, ja jednak

opisze tylko dwa, niezwykle przydatne w pracy projektanta stron www:

e Kadrowanie z uwzglednieniem proporcji okna: pozwala w bardzo przejrzysty i
intuicyjny sposdb wycina¢ prostokatne obszary, w ktérych mozemy ustala¢ stosunek
dhugosci bokow. Narzedzie udostepnia rdzne opcje widoku siatki takie jak: zloty podziat,
zlota spirala czy przekatna. Udogodnienie to przydaje si¢ zawodowym fotografom jak i
grafikom.

e Ciecie na plasterki: narzedzie pozwalajace dzieli¢ pojedyncze zdjgcie, w bardzo
dynamiczny 1 szybki sposdb, na wiele prostokatnych grafik. Pocieta fotografie mozna
zapisa¢ w malych kawalkach z kodem HTML lub bez niego. Daje to projektantowi duza
wygode 1 skraca czas jego pracy. Warto doda¢, ze narzedzie do ciecia na plasterki

$wietnie wspolpracuje z narzedziem do optymalizacji grafiki.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Ryc. nr [9] - Prezentacja dzialania narzedzia kadrowanie, Adobe Photoshop CS6
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https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Ryc. nr [10] - Prezentacja dzialania narzedzia cigcie na pasterki, Adobe Photoshop CS6. Ilustracja

na dole pokazuje osobno automatycznie zapisane fragmenty wizytowki.

Przy umieszczaniu grafiki warto korzysta¢ z pomocy Dreamweaver’a, program posiada
opcje automatycznego tworzenia hipertacza do pliku po wskazaniu na miejsce jego potozenia. Ta
prosta funkcja czesto przydaje si¢ poczatkujacym, a staje si¢ niezbedna dla webmasterow
zarzadzajacych wielkimi serwisami, pojedynczy plik, bowiem tatwo zgubi¢ podczas nawatlu

pracy.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Narzgdzia Adobe $wietnie ze soba wspdlpracuja, co daje im jeszcze wicksze pole
dziatania. Sam ograniczylem si¢ do kilku funkcji wymienionych aplikacji, wskazanych powyzej,
ale z pewnos$cia znajda si¢ projektanci, ktorzy jeszcze bardziej wykorzystuja potencjat
programéw Adobe. Ja skupilem si¢ na pracy z kodem, ale z rGwnie owocnym rezultatem, mozna

stworzy¢ witryne wizytowke bazujac na plasterkach i warstwach w Photoshop.

3.3 Dopasowanie kolorystyki elementow strony.

Wiasciwy dobor kolorow to istotny etap tworzenia strony. Jesli Zle dopasujemy barwy na
stronie beda one zniech¢ca¢ odwiedzajacych. Kazdy kolor jest informacja, zawiera pewne
przestanie, odpowiada okreslonym trendom. Nie musimy oczywiscie studiowaé symboliki
kolorow ale warto bySmy, budujac strone, mysleli przede wszystkim o jej przejrzystosci i
czytelnosci. Zwykle najlepsze sg strony, ktore ograniczajg forme a skupiajg si¢ na tresci: tak by w
oczy rzucaly si¢ naglowki, czcionka i nazwy linkow.

Warto przed przystapieniem do pracy stworzy¢ sobie profil kolorystyczny naszej strony z
zapisanymi kolorami w notacji HEX (gdyz sg najkrotsze) i RGBA (gdyz mozemy potrzebowaé
przezroczystosci). Ja podczas mojej pracy korzystalem ze strony
http://fonty.pl/kolory.htm#generator i palety kolorow na niej zawartej, ale podobnych
generatoréw spotkamy w sieci wiele. Musze przyzna¢, ze strona WWW z paleta uwolnita mnie
od pracy z Photoshop’em, gdyz okazala si¢ szybszym rozwigzaniem.

Statyczny naglowek mojej strony urozmaicitem o efekt gradientu, trudno go bylo
stworzy¢ poshigujac si¢ wylacznie wyobraznia 1 kodem, wiec skorzystalem z generatora
gradientow http://www.colorzilla.com/gradient-editor/, uzyskatem nastgpujace wiasciwosci

css, ktore potem wstawilem do glownego pliku ze stylami:

1. background: -moz-linear-gradient(left, #236b8e 0%, #66cc00 0%, #236hb8e 46%);

2. background: -webkit-gradient(linear, left top, right top, color-stop(0%,#23688e), color-stop(0%,#66cc00), color-
stop(46%,#236h8e));

background: -webkit-linear-gradient(left, #236b8e 0%,#66cc00 0%,#236b8e 46%);

background: -o-linear-gradient(left, #236b8e 0%,#66cc00 0%,#236b8e 46%);

background: -ms-linear-gradient(left, #236b8e 0%,#66cc00 0%,#236b8e 46%);

background: linear-gradient(to right, #236b8e 0%,#66cc00 0%,#236b8e 46%);

filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr="#236b8e’, endColorstr="#236b8e',GradientType=1

);

N o g~ w
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Tlo naglowka z animowanym napisem stworzylem uzywajac przezroczystosci, notacja RBA.
Jako tapet¢ dla calej strony wykorzystalem malg grafike, ktorg powielitem stwarzajac efekt
spojnosci, wilasnosci background-image i background-repeat. Dalsze elementy zabarwilem

bazujac na wyzej wspomnianej palecie, z kolorami w notacji HEX.

3.4 Tworzenie menu: formatowanie odno$nikow, efekty przejscia.

CSS poziomu 3 trzeciego wprowadza caltkiem nowe wilasciwosci, ktére w prosty sposob
pozwalaja nadawa¢ elementom na stronie ptynne efekty ruchu. Obecnie wszystkie aktualne
wersje znanych przegladarek obstuguja transition.

Podczas tworzenia nawigacji na mojej stronie: menu goérnego, menu dolnego, menu
obrazkowego, menu osadzonego w kontenerze artykulu caly czas wykorzystywalem efekty
przejscia. Dzigki temu uzyskalem wrazenie wigkszego dynamizmu tych elementow. Z pozoru
niewielka modyfikacja, bo pseudo-klasy sg znane juz od wczesniejszych wersji specyfikacji CSS,
polegajaca na kilkusekundowym opo6znieniu zmiany stanu elementu: jego koloru, ksztaltu czy
potozenia, pozwala wejs¢ odbiorcy strony na inny poziom odbioru.

Ptynne przejscia sg duzo bardziej atrakcyjne niz przejscia dwustanowe. CSS3 oferuje nam
cickawe mozliwosci bez konieczno$ci znajomosci programowania, a niekiedy uwalnia od
Flash’a. Nie musimy opisywa¢ kolejnych klatek, wystarczy wygenerowanie dwoch linijek kodu,

w ktorych uwzglednimy: czas i rodzaj przejscia. To niezwykle intuicyjne.
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Ryc. nr [11] - Rodzaje menu na stronie mojego projektu.

Etapy tworzenia pojedynczego efektu transitions sg stosunkowo proste, pokaze to na

przyktadzie mojej strony:

%310 section#hyperlink image > div:nth-child(5) {
=311 background-image: url(../img/ikonki/AI.png);
¥ }

section#hyperlink image > div:nth-child(€) {
background-image: url(../img/ikonki/PS.png):

}

section#hyperlink image > div > a {

}

section#hyperlink image > div > a > img {

width: 100%;

(3320 height: auto:;
3321 transition: 0.5s ease-in opacity:
#1322 }
&323 section#hyperlink image > div > a > img:hover {
B 324 opacity: O.‘l
5=3250 }

Ryc. nr [12] - Fragment gldwnego arkusza styli, dotyczacy obrazkowego menu.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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1. W wierszach od 310 do 314 widzimy sekcje, majace nadane obrazkowe tlo, kwadratowe
logo. Na razie jest ono niewidoczne, zastania je wickszy element, ktory jest ta sama

grafikg.

2. Wiersz 321 opisuje zachowanie hipertgcza, w ktorym zawarty jest element img, ktory
przystania tlo (mniejsze logo odpowiednio wysrodkowane). Mamy tu czas, rodzaj

przebiegu przejscia i wlasciwosé, do jakiej zostanie ono zastosowane.

3. Wiersz 323 opisuje zachowanie elementu po najechaniu na niego kursorem myszy
(pseudo-klasa :hover). Wartos¢ opacity ustawiona jest na zero, co znaczy ze element w
czasie 0.5s bedzie stopniowo zanikal po detekcji zdarzenia, do momentu odkrycia tla

(mniejszego loga).
Zastosowany patent jest koncepcyjnym zastosowaniem przej$¢, ale mozemy tworzy¢ duzo
prostsze efekty polegajace tylko na zmianie koloru z poziomu kodu. Wigcej informacji jest na

stronie:

http://www.w3.org/TR/css3-transitions/

3.5 Praca nad typografia - wlasno$¢ @font-face.

Tworzac strong warto poswieci¢ czas typografii, treS¢ ubrana w lepszy garnitur czcionek
jest atrakcyjniejsza 1 lepiej skupia uwage odbiorcy. O ile w przypadku efektow takich jak:
animacje, przej$cia czy filtry zalecam pewna ostrozno$¢, to w przypadku czcionek sugeruje
wigksza odwage. Jesli poprawnie wykonamy  wszystkie kroki jest niewielkie
prawdopodobienstwo, ze uzytkownik nie zobaczy wilasciwego kroju tekstu. Koniecznosé¢
stosowania bezpiecznych czcionek powoli przestaje obowigzywaé, nalezy jednak pamigtaé, ze
kroje takie: Arial, Times New Roman, Georgia czy Verdana stanowig dobry standard: na
wszystkich systemach operacyjnych, takze Linux, MacOs wygladaja podobnie; obshiguja polskie
znaki; sg utrwalone w $wiadomosci uzytkownikow Sieci. Bezpiecznie fonty nie pozwalajg nam

si¢ wyrozni¢ ale nadal sg stosowane w wielu przypadkach.


http://www.w3.org/TR/css3-transitions/
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Dawniej przed opracowaniem mozliwo$ci importu czcionek na strong w postaci reguly
@font-face, projektanci zapisywali je w postaci zwyklej grafiki: bylo to dos¢ pracochtonne i
uniemozliwiato uzytkownikowi to np. zaznaczanie, kopiowanie i drukowanie tekstu.

Dzi§ mamy mozliwo$¢ korzystania z setek formatéw czcionek dostepnych jak wolne
fonty na wielu serwisach w Sieci. Daje to duzo wigksze mozliwosci stylizacyjne: kazdy grafik
powinien jednak wiedzie¢, ze i w przypadku ilosci krojow na raz, na stronie nie jest wskazana

przesada. Jak na mojej stronie uzylem w zasadzie dwoch formatow:

e loveloblack http://fontfabric.com/lovelo-font/

e ubuntulight http://www.fontsquirrel.com/fonts/ubuntu

Udostepnionych na zasadach licencji Creative Commons.

Sporo czasu zaoszczedzitem dzigki narzedziu: webfont generator, dostepnym na stronie:

http://www.fontsquirrel.com/tools/webfont-generator

ktore umozliwito mi konwersje czcionek do wielu formatow i automatyczne wygenerowanie
plikow css. Jest to bezpieczne rozwigzanie, gdyz obecnie kazdy typ przegladarki obstuguje
wlasne formaty czcionki: .eot, .ttf, .otf, .wtf lub po prostu .svg

Chcac zaoszczedzi¢ prace przy tworzeniu Sciezek, wszystkie reguly styli odpowiedzialne

za fonty umiescitem z osobnym pliku, gdzie pogrupowalem tez czcionki:


http://fontfabric.com/lovelo-font/
http://www.fontsquirrel.com/fonts/ubuntu
http://www.fontsquirrel.com/tools/webfont-generator
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@font-face {
font-family: 'ubuntulight';
src: url ('ubuntu/ubuntu-l.eot');
src: url ("ubuntu/ubuntu-l.eot?#iefix') format ('embedded-opentype'),
url ('ubuntu/ubuntu-1l.woff') format('woff'),
url ('ubuntu/ubuntu-1.ttf"') format('truetype'),
url ('ubuntu/ubuntu-1.svg#ubuntulight') format('svg'):
font-weight: normal;
font-style: normal;

1<t | % 3

% U

o
f=

1
2
3
4
5
6
7
8
9

@font-face {

font-family: 'loveloblack';

src: url('lovelo/black bold/lovelo black.eot'):

src: url('lovelo/black bold/lovelo black.eot?#iefix') format ('embedded-opentype'),
url ('lovelo/black bold/lovelo black.woff') format('woff'),
url('lovelo/black bold/lovelo black.ttf') format('truetype'),
url('lovelo/black bold/lovelo black.svg#loveloblack') format('svg'):

font-weight: normal;

font-style: normal;

Ellfd] = [#]

F b 8a

2 I

Ryc. nr [13] - Arkusz styli odpowiedzialny za import czcionek.

endum nulla 18. Aenean lacinia bibendum nulla sed
dapibus, consectetur. Fusce dapibus, tellus ac

D_do' tortor cursus commodo, tortor mauris

ibh, ut condimentum nibh, ut fermentum massa

g;;tbﬁrzitﬂdes justo sit amet risus. Nullam id dolor id
o nibh ultricies vehicula ut id elit. Cum sociis

ABCDEFGHIJKLMN
ABCDEFGHIJKI

Ryc. nr [14] - Prezentacja wygladu czcionek ubuntu i lovelo, czcionka lovelo postuzyta mi do

tworzenia nawigacji, ubuntu zas wykorzystatem do tekstow artykutow.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
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Przyznam, ze bylem zaskoczony jakie efekty podczas mojej pracy z czcionkami jak daje
manipulacja: kolorami, rozmiarem, przezroczystos$cig. Z poczatku miatem wykorzysta¢ kilka

typow fontdw, ale w trakcie stylizacji strony, uznatem ten krok za zbedny.

3.6 Elementy interaktywne stworzone przy pomocy CSS3: animacje.

Wisienkg na torcie, na mojej stronie sg widzety. Zdaje sobie sprawe, ze stworzone
animacje wprowadzaja pewien estetyczny nietad na stronie, a takze z faktu, iz do ich
poprawniejszego wykonania przydataby si¢ znajomos$¢ JavaScript’u, ale nie moglem si¢ oprzec
wypréobowaniu nowych technik CSS3. Nie wstydze si¢ przyznaé, ze z poczatku nie mialem
pojecia jak poshuzy¢ sie pseudo-programistycznym jezykiem kreowania animacji na stronie i w

efekcie musiatem zacza¢ modyfikowaé fragmenty kodu z r6znych miejsc, takich jak:

http://kurshtml5.edu.pl/animacje-css/

Animacje wykorzystalem w dwdch miejscach na mojej stronie:

e Pasek z naglowkiem:

Podczas jego tworzenia napotkalem na problem z wlasciwosciag overflow. Musiatem
przekona¢ przegladarke, ze gdy napis wychodzi poza pole strony to znika na pewien czas.
Domyslnie Firefox poszerzat rozmiar okna, co nie wygladalo zbyt profesjonalnie. Poradzilem
sobie z problemem ustawiajac wlasciwos$¢ y-overflow z kontenerem calej strony <html>, na
hidden. Zabieg ten uniemozliwit przesuwanie zawartosci strony w poziomie, w efekcie czego
strona przestata pokazywa¢ paskow przewijania podczas wychodzenia napisu poza obszar

layout’u.


http://kurshtml5.edu.pl/animacje-css/
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margin: 0;

margin-bottom: 1%:
background-color: rgba(0,0,0,0.7):
color: white:;

font-family: 'loveloblack':

header > hl {
margin: 0;
padding: 1%:
text-align: right:

animation: przesun 15s linear infinite;
font-size: Zem;

f% 2m-Sma—~T o _

(8]
o
1]

@keyframeé przesun

0% { transform:translateX(30%):;
100% { transform:translatexX(-100%):

Ryc. nr [15] - Fragment kodu odpowiedzialny za animacje nagtowka na stronie.

Tworzenie linearnych animacji jest proste, jak nie trudno si¢ domysle¢ czytajac linijke 73:
przesun to nazwa animacja, 15s to czas jej trwania, linear to typ, za$ infinite informuje nas o
nieskonczonej ilosci powtdrzen. Osobno okre§lamy przeksztalcenia keyframes czyli klatek
kluczowych, w tym wypadku okreslamy potozenie obiektu na osi X w kolejnych stadiach
animacji. Wlasnosci procentowe moga wydawac si¢, w powyzszym przykladzie, niejasne, ale
ustalitem, metoda prob 1 bledow, ze takie wlasnie ustawienia dajg najlepszy efekt. Na wczesnym

etapie pracy z animacjami mozemy zgodzi¢ si¢ na pewne ustepstwa.
e Przewijana rolka z hiperlaczami obrazkowymi:

Efekt rolki zostal rowniez osiagnigty poprzez zastosowanie prostej linearnej animacji. W
tym wypadku calo$¢ jednak wzbogacitem o przejscia oraz zdarzenie polegajace na zatrzymaniu
animacji po najechaniu kursorem na grafike w prawym kontenerze.

Uzytkownik moze spokojnie przyjrze¢ si¢ graficznym hiperfaczom, ktére po najechaniu
myszka przestaja przesuwac si¢ do gory i, w zaleznosci od wyboru graficznego elementu, traca

wilasnos¢ opacity.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing

div#main_content > sec
border-color: #£ff0
opacity: 1

div#main content > section > div#rool > di
div#main content > section > div#rocl > div

width: 100%;

/% amnimacsa (CCC

@keyframeé rool

animation:

animation-p

div#main content > section > div#rool

height: auto:

0% { transform:translateY (60%);
100% { transform:translateY (-100%)

rocl 30s linear infinite;

lay-state: paused;

N

N

div#main_content > section > div#rool:hover {

Ryc. nr [16] - Fragment kodu odpowiedzialny za dziatanie rolki z graficznymi

hipertaczami.
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Najbardziej zapierajace dech w piersiach efekty, bo pamigtajmy, ze pracujemy z

technologiag nie wymagajaca od projektanta znajomos$ci programowania, osiggna¢ mozna stosujac

przejs$cia, animacje i animacje 3D. Najlepiej pokazuje to prezentacja zamieszczona na stronie:

http://animateyourhtml

5.appspot.com/pres/#1

Laczac rotacje, rozciaganie, skalowanie, przesuwanie; a takze mozliwo$¢ generowania krzywych

mozemy budowaé strony z wirtualng glebig. Dokument HTMLS5 przestaje by¢ suchy, staje si¢

prezentacja z mocno wyeksponowang trescig w postaci animowanych grafik.

Zanim jednak plaskie strony WWW zmienig si¢ w wirtualne pokoje potrzeba troche

czasu: technologie sa nadal w fazie eksperymentalnym, Adobe Flash jest nadal rozwijany i

szybko nie ustapi miejsca, ludzie s3 przyzwyczajeni do starych form eksponowania tresci na

stronie WWW.


https://docs.google.com/document/d/1cWTWb4ca_Jpb0ffrBpVoECXDQuDSiLbT6xl_hu5lQrI/edit?usp=sharing
http://animateyourhtml5.appspot.com/pres/#1
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Podsumowanie

Oceniam wykonany przede mnie projekt jako otwarty. W moim zamysle nie bylta proba
stworzenia strony idealnej: odpowiadajacej kazdemu, odpornej na zmiany technologiczne,
wielofunkcyjnej, zaawansowanej. Poshuzylem si¢ najprostsza, a zarazem najbardziej
fundamentalng metoda: stworzylem witryne odrecznie. Zapoznatem si¢ z kazda linijka kodu,
ktory osadzatem.

Mimo dostgpnych dzi$ utatwien w postaci: gotowcodw, szablondw, narzedzi, programow
jestem zwolennikiem kreowania struktury witryny od zera, przy pomocy prostej
aplikacji do kolorowania sktadni (w poczatkowym etapie przygody z webdesignem). Doglgbne
poznanie podstawowych zasad osadzenia tresci przy pomocy znacznikow pozwala na lepsza
orientacj¢. Strone, ktorg napiszemy sami zmienimy z latwoscig, gdyz lepiej ja znamy i
rozumiemy. Mysle, ze dla kazdego grafika HTML powinien sta¢ si¢ cze$cig jego elementarnej
wiedzy obok znajomosci obstugi oprogramowania.

Zachecam do zglebiania zasobow otwartego skarbca jakim jest Internet, wyszukiwaniu i
tworzeniu tutoriali oraz narzedzi. Sie¢ jest obecnie, tym czym jest, dzieki wktadowi kazdego z jej

uzytkownikow: dzi$ jeste$s konsumentem jutro mozesz stac si¢ tworcg.
e Uwagi

Strona, ktorag stworzylem nie byla dokladnie testowana pod réznymi przegladarkami.
Pracowalem jedynie na Firefox 30 i 31. W zamysSle mojej pracy bylo pokazanie zmagan
poczatkujacego projektanta stron WWW. ZaloZenie korzystania tylko z jednej przegladarki nie
wynika z braku chgci do pracy. Pewne drobne réznice na stronie bedg widoczne w roéznych

przegladarkach.

Nie opisalem etapu eksportu stron WWW na serwer, gdyz skoncentrowalem si¢ gtéwnie

na etapie projektowania, obejmujacego temat mojej pracy.

Zrezygnowalem z wykorzystania i przedstawienia, poteznego narzedzia do tworzenia
interaktywnych stron WWW, Adobe Flash. Zadecydowaty o tym dwa powody: Flash jest obecnie

wypierany przez HTMLS; strona, na ktérej tworzylbym animacje w postaci klipow z
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wykorzystaniem ActionScript 3.0 nie moglby zosta¢ przeze mnie dokladnie opisana

(programowanie to temat na osobng publikacje).

Wszelkie grafiki dostepne na mojej stronie, a nie bgdace moja wlasnoscig, zostaly
podlinkowane. Nie miatlem zamiaru uzywaé ich komercyjne. Grafiki nie majace linkéw sa na

licencji Creative Commons i sg bezptatne.

Biad opisany na ryc. nr [3] nie bedzie widoczny, gdyz w koncowym etapie mojego

projektu wygenerowatem strone index.

Moze si¢ zdarzy¢, ze animacje, przejScia i transformacje nie bgdg obslugiwane przez

starsze przegladarki, HTML5 nowym standardem wcigz rozwijanym.
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SPIS ILUSTRACIJI

[1] Web 2.0 - http://pl.wikipedia.org/wiki/Web 2.0 - Chmura znacznikow Web 2.0 opracowana na

podstawie artykutu Tima O’Reilly ,,What is Web 2.0” (zrodto to samo jak w przypisie [1]).

[2] Wykonano na stronach:

http://www.colorzilla.com/gradient-editor/;

http://fonty.pl/kolory.htm#generator;

http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator;

http://animateyourhtml|5.appspot.com/pres/#1;

http://kurshtml5.edu.pl/animacje-css/;

[3] Zrzuty ekranu prezentuja widok z Eksploratora Windows 7 oraz przegladarki Mozilla Firefox.

[4] Zrzut ekranu prezentuje prace z Dreamweaverze CS6, widok kodera.

[5] Zrzuty ekranu prezentujg prace przegladarki Firefox, wglad do starszych wersji www.onet.pl uzyskano
dzieki Internet Archive: Digital Library - https://archive.org/

[6] Wykorzystano materiat graficzny dostgpny na stronie: http://www.bt4.pl/dokumentacje/css-

d/css21/box#mpb-examples, ktory jest thumaczeniem artykutu dostgpnego na
http://www.w3.0rg/TR/2009/CR-CSS2-20090908/ pt. Cascading Style Sheets Level 2 Revision 1 (CSS
2.1) Specification W3C Candidate Recommendation 08 September 2009 rdz. 8.1 Box dimensions

[7] Zrzuty ekranu prezentujg prace programéw Adobe Illustrator CS6 oraz Adobe Photoshop CS6 (menu

gorne: plik - zapisz, plik - zapisz dla internetu, plik - eksportuj).

[8] Zrzuty ekranu prezentuja pracg programu Adobe Photoshop CS6 (menu gorne - filtr - galeria filtrow)

[9] Zrzut ekran prezentuje prace programu Adobe Photoshop CS6 (menu boczne - kadrowanie)

[10] Zrzut ekran prezentuje prace programu Adobe Photoshop CS6 (menu boczne - crop tools - cigcie na

plasterki) oraz widok z esploratora Windows 7
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[11] Zrzut ekanu prezentuje pracg przegladarki Mozilla Firefox 30
[12] Zrzut ekranu prezentuje prace programu Dreamweaver CS6 (widok kodera)
[13] Zrzut ekranu prezentuje prace programu Dreamweaver CS6 (widok kodera), wgtad do arkusza styli,

ktory znajduje si¢ w folderze font. Zastosowano czcionki ubuntu i lovelo dostepnymi na zasadzie licencji

Creative Commons: http://fontfabric.com/lovelo-font/ http://www.fontsquirrel.com/fonts/ubuntu

[14] Zrzuty ekanu prezentuje praca przegladarki Mozilla Firefox 30, wykorzystano pliki HTML z

osadzong treScig wygenerowane przez FontSquirrel.

[15], [16] - Zrzut ekranu prezentuje prace programu Dreamweaver CS6 (widok kodera)
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